Tutorial

TIPOS DE PREGUNTAS

¢QUE TIPOS DE PREGUNTAS SE PUEDEN AGREGAR?

Los tipos de preguntas posibles son:

OPCION MULTIPLE: pregunta tipo test de varias opciones (a, b, c...) con una o varias respuestas
correctas. Para crear una pregunta de opcidon multiple hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Escribir el “Enunciado de la pregunta”.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacién por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacidon general” que puede leer el estudiante
posteriormente.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Seleccionar si la pregunta tiene una o varias respuestas validas.

9. Seleccionar la casilla “é Barajar respuestas?” para permitir que las opciones tengan un orden
aleatorio. Para que se barajen las respuestas es necesario configurarlo también en los ajustes
del cuestionario.

10. Se puede indicar cdmo numerar las opciones.
11. Decidir si “Mostrar las instrucciones estdandar”.

12. A continuacion, se afiaden las posibles soluciones a la pregunta. Para cada respuesta puede
incorporarse una “Retroalimentacion” y un peso en tanto por ciento, que determina si la
respuesta es correcta. Si hay una sola respuesta correcta se le asigna un peso del 100%, y si hay
mas de una se reparte el 100% entre ellas. Por ejemplo, si hay que seleccionar tres opciones
para dar la respuesta correcta, se le asigna a cada una un peso del 33,33%. Se puede
proporcionar una puntuacién negativa a las opciones errdneas.

13. Pulsar “Guardar cambios”.

Pagina 1

Centro Universitaria Virual




Tutorial

Pﬂglm‘

Sin responder
adn

Puntia como
1,00

TIPOS DE PREGUNTAS

El periodo de tiempo comprendido desde la aparicion del hombre hasta la invencién de la escritura se conoce como:
Seleccione una:

O a. Historia

O b. Edad de Cobre

O ¢ Edad Media

O d. Palesolitico Superior

© e Prehistoria

Ejemplo de pregunta de opcion multiple con una sola respuesta correcta

Ejemplo de pregunta de opcion multiple con varias respuestas correctas

Pregunts 1 iCudles de los siguientes periodos se comprenden en la preh ia?
S responder
g Seleccione una o més de una:
‘_’:“““ ) a  Edad Media
O b. Paleolitico

@uv
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VERDADERO Y FALSO: pregunta en la que se debe indicar si es verdadera o no la afirmacion
propuesta. Para crearla hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.

5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.
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7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Seleccionar cudl es la “Respuesta correcta”.

9. Decidir si “Mostrar las instrucciones estdandar” .

n

10. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion para la respuesta “Verdadero
leer el estudiante una vez finalizado el cuestionario.

que puede

11. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion para la respuesta ‘Falso”” que puede leer
el estudiante una vez finalizado el cuestionario.

12. Pulsar “Guardar cambios”.

RESPUESTA CORTA: este tipo de preguntas requieren que el estudiante conteste con una
palabra o frase corta a un enunciado propuesto. Tiene el inconveniente de que la solucion dada
debe ajustarse exactamente a la del profesor, el cual elabora una lista de respuestas aceptadas.

Para crear una pregunta de respuesta corta hay que seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Nudmero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Seleccionar si se distingue entre mayusculas y minusculas.

9. Indicar las soluciones validas en “Respuestas” y asignarlas un peso. Es posible asignar pesos
distintos, para obtener mayor o menor puntuacién en funcidn de la exactitud de la respuesta
dada.

10. Afadir la posible “Retroalimentacion” para cada respuesta.

11. Pulsar “Guardar cambios”.
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Pragunta 1 El periodo de tiempo comprendido entre el Paleclitico y el Meolitico se denomina

Sin responder
aln

Respuesta:

Puntia come
1.00

Ejemplo de pregunta de respuesta corta

NUMERICA: pregunta en la que los estudiantes responden con un valor numérico. El profesor
puede establecer un intervalo de tolerancia para la respuesta dada. Para crear una pregunta
numérica hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Introducir la respuesta correcta y asignar la calificacion 100%.

9. Introducir el “Error” aceptado, un rango de respuestas por encima y por debajo de la
respuesta correcta. Por ejemplo, si el error aceptado es de 1, para una respuesta de valor 7 se
aceptan los valores entre 6 y 8.

10. Afadir una “Retroalimentacion” para la respuesta si se desea.

11. Decidir si las unidades entran en la calificacién de la pregunta en el “Tratamiento de las
unidades” y si se penaliza en caso de que sean incorrectas. Se puede indicar si las unidades se
muestran en un campo abierto, desplegable u opcidon multiple, y su posicidn. Afiadir las unidades
en las que se da el resultado y el “Multiplicador” de cada una.

12. Pulsar “Guardar cambios”.
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Pregunta 1 Afo de la guerra civil espafiola.

Sin responder
ain

Puntiia como Respuesta:

1.00

Ejemplo de pregunta numérica

CALCULADA: es un problema en el que la solucidén responde a una ecuacidn matematica con
variables que toman valores aleatorios generados previamente. Si un profesor desea generar un
gran numero de problemas puede crear un enunciado, por ejemplo, “Calcule el area de un
rectangulo de lados {a} y {b}”. Para crear una pregunta calculada hay que seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Introducir el “Enunciado de la pregunta”, remplazando los valores por variables entre llaves

{a}, {b}, ...
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Aiadir la “Férmula para la respuesta” correcta. Debe asegurarse de usar las mismas variables
que en el enunciado para que Moodle pueda realizar las sustituciones. La férmula del ejemplo
es: {a}*{b}.

9. En “Tolerancia” se permite un margen de error dentro del cual las respuestas son aceptadas
como correctas.

10. Si se desea, afiadir una “Retroalimentacion” para la respuesta.

11. Decidir si las unidades entran en la calificacidon de la pregunta en el “Tratamiento de las
unidades” y si se penaliza en caso de que sean incorrectas. Se puede indicar si las unidades se
muestran en un campo abierto, desplegable u opcidon multiple, y su posicion. Afiadir las unidades
en las que se da el resultado y el “Multiplicador” de cada una.
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12. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero solo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

13. Pulsar “Guardar cambios” y pasar a la siguiente pantalla de configuracién.

14. Decidir si los valores que se otorgan a las variables se escogen de un conjunto de datos nuevo
o de uno ya creado en otra pregunta calculada. En este caso, si se sincronizan con otras
preguntas dentro del mismo cuestionario, una variable que se usa en distintas preguntas toma
el mismo valor.

15. Pulsar “Siguiente Pdgina” y pasar a la ultima pantalla de configuracion.

16. Indicar el Rango de valores entre los que se encuentra cada variable y el nimero de
Decimales que se toman de cada una.

17. Para poder guardar la pregunta es necesario afiadir al menos un conjunto de datos mediante
“Agregar” afiadir elemento. Cada conjunto de datos afiadido es un enunciado con diferentes
datos para las variables.

18. Pulsar “Guardar cambios”.

CALCULADA SIMPLE: este tipo de pregunta es similar a la calculada. Su configuracion se realiza
en una Unica pantalla y la diferencia es que no se puede utilizar un conjunto de datos ya creado
ni sincronizarla con otras preguntas del mismo cuestionario.

CALCULADA DE OPCION MULTIPLE: es una mezcla entre la calculada y la de opcién mdltiple. Se
trata de una pregunta de opcién multiple en el que las posibles respuestas se pueden generar
mediante férmulas.

ENSAYO: este tipo de preguntas no es auto-evaluable porque el estudiante responde con un
texto abierto a una pregunta propuesta por el profesor. Se califica de forma manual.

Para crear una pregunta de tipo ensayo hay que seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.

5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.
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6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Indicar el “Formato de la respuesta” selecciona el formato de texto en el que se contesta la
pregunta. Si se elige la opcion Sin texto en linea, se contesta con uno o varios archivos.

9. Se puede “Requerir texto” como opcidn obligatoria u opcional en la respuesta del estudiante.

10. Para indicar el “Tamaiio de la caja de entrada”, seleccionar el nimero de lineas del cuadro
de respuesta.

11. Es posible indicar el limite minimo y maximo de palabras.

12. En “Permitir archivos adjuntos” indicar el nimero que se puede enviar y en “Archivos
adjuntos requeridos” cuantos son obligatorios para que la respuesta se considere evaluable. Se
puede indicar el tipo de archivos que se admiten y el tamafio.

13. Se puede insertar una “Plantilla de respuesta” que se muestra en el cuadro de respuesta y
gue sirve a modo de guia a los evaluadores.

14. Se puede escribir la "Informacion del evaluador” que sea necesaria.
15. Pulsar “Guardar cambios”.

EMPAREJAMIENTO: estas preguntas plantean un enunciado en el que el estudiante relaciona
una serie de elementos Pregunta con multiples elementos Respuesta, de tal forma que queden
emparejadas. Para crearlas, hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. En el “Enunciado de la pregunta” indicar las instrucciones para contestar.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Seleccionar la casilla “Barajar” para mostrar las respuestas en orden aleatorio. Es necesario
que la opcién “Reordenar las preguntas al azar” en los ajustes del cuestionario sea “Si”.
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9. Aiadir cada elemento “Pregunta” con su elemento “Respuesta”. Deben incluirse al menos
dos preguntas y tres respuestas, se puede utilizar la misma respuesta para distintas preguntas y
afiadir respuestas a preguntas vacias.

10. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

11. Pulsar “Guardar cambios”.
Pregunta 1 Empareje las ciudades con sus comunidades auténomas

Sin responder
aun

Trujillo Elegir ¢
Puntua como -
190 Malaga Elegir...

Madrid
Blanes .

Extremadura
Suances "

Cantabria
Alcala de Henares Cataluia

Andalucia

Ejemplo pregunta de emparejamiento

Se muestran los elementos Pregunta en una columna y otra columna con menus desplegables,
gue contienen todas las respuestas posibles.

EMPAREJAMIENTO ALEATORIO: se genera una pregunta de este tipo a partir de las preguntas
de tipo Respuesta corta de la misma categoria. Es una forma de reutilizarlas. Para crear este tipo
de preguntas hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.

3. Introducir el “Enunciado de la pregunta” para que indique al estudiante los elementos que
debe emparejar.

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.
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8. Seleccionar el “Numero de preguntas a elegir” de respuesta corta que intervienen. Si el
numero es inferior al de preguntas de repuesta corta de la categoria, éstas son seleccionadas al
azar.

9. Marcar la casilla “Incluir subcategorias” si quiere también escoger las preguntas de entre las
subcategorias.

10. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

11. Pulsar “Guardar cambios”.

RESPUESTAS ANIDADAS (CLOZE): este tipo de pregunta permite incluir en el mismo enunciado
varias subpreguntas de diferente tipo. Para crear una pregunta de respuestas anidadas hay que
seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para identificarla.
Este nombre no se muestra al estudiante.

3. Introducir el “Enunciado de la pregunta”, teniendo en cuenta la sintaxis que se muestra a
continuacién segln el tipo de subpregunta que se quiere incluir:

Esta pregunta consiste de un poco de texto con una respuesta incrustada justamente agui {1:MULTICHOICE:Respuesta
equivocadaffetroalimentacidn para esta respuesta eguivocada~Otra respuesta equivocadaffetroalimentacidn para la
otra respuesta equivocada-=Respuesta correctafffetroalimentacidn para la respuesta correcta-ES@¥Respuesta que da
medio puntajeffetroalimentacidn para respuesta con medio puntaje}

¥ justamente después de esto Usted tendrd gue wérselas con esta pregunta de respuesta corta
{1:SHORTANSWER:Respuesta equivocadaffietroalimentacidn para esta respuesta equivocada~=Respuesta
correcta#fetroalimentacidn para respuesta correcta-~¥58%Respuesta que da medio puntajeffetroalimentacidn para
respuesta con medio puntaje}

y finalmente tendremos una pregunta numérica de punto flotante {2:NUMERICAL:=23.8:8.1#Retroalimentacidn para
respuesta correcta 23.8-H50%23.B:2#Retroalimentacidn para respuesta que da medio puntaje en la regidn cercana 2 1a
respuesta correctal.

La pregunta multiopcidn también puede mostrarse en wista wertical de 1a opcidn miltiple estdndar de Moodle.
{2:MCV:1. Respuesta eguivocadattietroalimentacidn para esta respuesta equivocada~2. Otra respuesta
equivocadaffietroalimentacidn para la otra respuesta equivocada~=3. Respuesta correctaffietroalimentacicn para la
respuesta correcta-%58%4. Respuesta que da medio puntajeffetroalimentacidn para respuesta con medio puntaje}

0 se puede mostrar de forma horizontal que aqui estd incluido en una tabla {2:MCH:a. Respuesta
equivocadaiifetroalimentacidn para esta respuesta eguivocada~b. Otra respuesta equivocada#tfRetroalimentacicdn para la
otra respuesta equivocada-=c. Respuesta correctattfetroalimentacidn para la respuesta correcta-~¥58%d. Respuesta gque
da medio puntajettietroalimentacidn para respuesta con medio puntaje}

Una pregunta de respuesta corta en donde si tiene importanciz el uso correcto de MAYUSCULAS y minisculas. Escriba
moodle en letras maydsculas {1:SHORTANSWER_C:moodle#fetroalimentacidn para mocdle en mindsculas
~=MOODLE#Retroalimentacicn para MOODLE en maydsculas ~XSefMoodlefRetroalimentacidn para cuando solamente la
primera letra es maydscula}

Tome nota de gue las direcciones de Internet tales como wew.moodle.org y las caritas sonrientes (swileys) tales
como  :-) funcionan en Moodle 1.9 como normalmente lo hacen, pero no asi en Moodle 2.x ni 3.x :

a) ¢Es buenc esto? {:MULTICHOICE:=SifCorrecto-MNo#Tenemos diferencia de opiniones}

b} iQué calificacidn le daria? {3:MUMERICAL:=3:2}

Ejemplo de pregunta

Pagina 9

®Guv

Centro Universitaria Virual




Donde:

1

TIPOS DE PREGUNTAS

Centro Universitaria Virual

Valor que indica la puntuacion en esa subpregunta.

{}

Abrir y cerrar la subpregunta Cloze.

Tipo de subpregunta

Indica el tipo de pregunta que se va a incluir. Por ejemplo,
MC 6 MCS 6 SA 6 MW 6 NM 6 MR 6 MRS

~

Se utiliza para separar las opciones.

Indica la opcién correcta.

%valor%

Otorga un valor (que no es el total de la pregunta) a una
opcion que es correcta pero incompleta.

#

Para afadir la retroalimentacién después de cada opcion.

MULTICHOICE
MULTICHOICE_S
(MC 6 MCS)

Opcidn multiple con menu desplegable.

MULTICHOICE_V
MULTICHOICE_VS
(MCV 6 MCVS)

Opcidn multiple como columna vertical.

MULTICHOICE_H
MULTICHOICE_HS
(MCH 6 MCHS)

Opcidn multiple como fila horizontal.

(C 6 SAC 6 MWC)

SHORTANSWER Respuesta corta. No son importantes las
(SA 6 MW) minusculas/MAYUSCULAS
SHORTANSWER

Respuesta corta. Debe coincidir mintsculas/MAYUSCULAS

NUMERICAL (NM)

Respuesta numérica

MULTIRESPONSE
MULTIRESPONSE_S
(MR 6 MRS)

Respuesta de opcidn multiple con una o varias respuestas
correctas en una columna vertical.

MULTIRESPONSE_H
MULTIRESPONSE_HS
(MRH 6 MRHS)

Respuesta de opcidn multiple con una o varias respuestas
correctas en una fila horizontal.

Al afiadir la “S” al final de la opcidn de pregunta, las respuestas se barajan. Y el resultado final

tal como lo ven los estudiantes es:
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Esta pregunta consisie de un poco de texto con una respuesta incrustada justamente agui E|

y justamente después de eslo Usled lendrd que vérselas con esta pregunla de respuesta corta

y finaimente tendremos una pregunta numérnica de punto flotante

La pregunta multiopcidn también puede mostrarse en visla verlical de Ia opcion milliple estandar de Moodle:
1. Respuesta equivocada

0 2 Oftra respuesta equivocada

) 3 Respuesta correcla

0 4. Respuesta que da medio puntaje

O $& puede mostrar ge Torma norzontal que agui esta INCILIGD &N una tapla
@ a Respuesta equivocada O b Ofra respuesta equivocada & ¢ correcta © d. que da medio puntaje

Una pregunta de respuesta corta en donde si tiene importancia el uso comecto de MAYUSCULAS y minisculas. Escriba moodle en

letras mayusculas

Tome nota de que las direcciones de Intemet tales como www.moodle org y las carntas sonnientes ("smileys") tales como =)
funcionan en Moodle 1.9 como normalmente lo hacen, pero no asi en Moodle 2.x ©

a) ¢ Es bueno esto? E‘

b) ¢ Qué calficacion le daria?

Vista del ejemplo

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.

5. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

6. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

7. Antes de continuar, pulsar “Decodificar y verificar el enunciado de la pregunta”, para
comprobar que la sintaxis es correcta.

8. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sdélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

9. Pulsar “Guardar cambios”.

DESCRIPCION: permite mostrar un texto, grafico, imagen, etc. sin posibilidad de respuesta.
Puede resultar atil para dar informacion previa a un grupo de preguntas. Para crear una
descripcién hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el “Nombre de la pregunta” con un texto representativo para identificarla. Este
nombre no se muestra al estudiante.
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3. Introducir el “Enunciado de la pregunta”.

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.

5. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

6. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

7. Pulsar “Guardar cambios”.

ARRASTRAR Y SOLTAR SOBRE UNA IMAGEN: pregunta en la que el usuario debe colocar textos
o imagenes sobre otra imagen con areas predefinidas. Para crear una pregunta de arrastrar y
soltar sobre imagen hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para identificarla.
Este nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.
4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.

7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Subir la imagen para el enunciado sobre la que deben arrastrarse los elementos.

9. Para los “elementos arrastrables”, indicar el tipo que se necesita. A continuacién, se
selecciona el grupo al que pertenece cada elemento. Cada uno de ellos sélo puede arrastrarse a
las zonas correspondientes de su grupo. Cada grupo puede tener el nimero de elementos que
se desee, ya sean correctos o no. Se puede marcar la casilla “Barajar elementos arrastrables en
cada intento”. Si se selecciona “llimitado” se puede colocar cada elemento en mas de una zona
alavez.

10. Seleccionar el elemento correcto que corresponde a cada zona en “Zonas para soltar” y

ow.,n o, .n

desplazarlo sobre la imagen o indicar las coordenadas “x” e “y”.

11. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

12. Pulsar “Guardar cambios”.
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Indique hos reinos en la peninsula bérica en 1400

(| (e ] ( T ]

CICICIE:]

Pregunta de arrastrar y soltar sobre imagen

ARRASTRAR Y SOLTAR MARCADORES: pregunta en la que los usuarios arrastran y sueltan las
respuestas sobre una imagen. Es igual que la pregunta anterior pero el usuario no puede ver las
zonas predefinidas en la imagen.

La configuracidn es igual que la anterior, pero con variaciones:

1. En el apartado “Marcadores” se crean todas las opciones que se ofrecen a los estudiantes,
tantos como se desea y a continuacién, seleccionar el “Numero” de veces que se puede usar
cada uno o seleccionar “Infinito” si no se quiere limitar. Se puede seleccionar “Barajar items en
cada intento”.

2. Seleccionar el elemento correcto que corresponde a cada zona e introducir en la opcidn
“Zonas para soltar” las coordenadas correspondientes. En primer lugar, se selecciona la
“Forma” donde alojar el marcador y seguidamente se introducen las coordenadas donde se
quiere que se sitle en la imagen. Por ultimo, se asocia el marcador correcto.

Pregunta 1 Indique los nombres de las diferentes zonas del cerebro.
Sin responder

Vista del ejemplo
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Pregunta de arrastrar y soltar marcadores

Estas son las formas posibles:

Circulo Las coordenadas deben ser expresadas como:
x,y;r. Donde “x,y” son las coordenadas del
centro del circuloy “r” es el radio.

Poligono Las coordenadas deben ser expresadas como:
x1,y1;x2,y2;x3,y3;x4,y4... Donde “x1,y1” son
las coordenadas del primer vértice “x2,y2”
son los del segundo, etc. No se necesita
repetir las coordenadas del primer vértice
para cerrar el poligono.

Rectangulo Las coordenadas deben ser expresadas como:
x,y;w,h. Donde “x,y” son las coordenadas de
la esquina superior izquierda del rectanguloy
“w,h” son la anchuray la altura.

ARRASTRAR Y SOLTAR SOBRE TEXTO: el estudiante debe arrastrar y soltar las palabras o textos
sobre huecos definidos en un parrafo. Para crear una pregunta de arrastrar y soltar sobre texto
hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para identificarla.
Este nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”. Para crear huecos hay que escribir [[1]], [[2]], [[3]], ...
donde vaya la respuesta.

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.
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7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Escribir las “Opciones” que se necesitan y seleccionar los grupos a los que pertenecen. Cada
opcion sélo puede arrastrarse a la zona correspondiente de su grupo. Cada grupo puede tener
el nimero de opciones que desee, pudiendo ser correctas o no. La correcta siempre tiene que
estar escrita en la eleccion correspondiente al nimero que aparece en el enunciado. Se pueden
“Barajar” las opciones. Si se selecciona la casilla “llimitado” se puede colocar cada opcién en
mas de un “zona soltar” a la vez.

9. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sdélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

10. Pulsar “Guardar cambios”.

Preguesa 1

Enve los pueblos ivasores encontramos a ios dvididos en en Occidente y fos en Oriente. Los francos, suevos, burgundios, anglos,
S— J | S—

sajones, jutos, vandalos, frisones, alanos y constituian e resto de los pueblos.
Los vandalos arrasaron fas | pasaion por . se dicigieron al norte de Africa, conquistaron [ y desde su puerto se dedicaron a la prateria, asolando el
Medterraneo

Los ostiogodos detentaron el pode. con la asuncon de Teodorico el Grande. que mato & Los visigodos debieron retirarse de itaka, dingiendose ol oeste. 3 a Gaha
estableciendo su gobierno en el sur de la region y en cas: toda Hispana

Los francos se ubicaron en el norte de las Galias, adoptando fa fe catsiica tradicional, convirtiéndose en ios defensores del catobicismo

Lo sajones, aiados con los angios ylos (|, ve instalaron en Brtania, con costumbres muy diferentes 3 las romanas.

Sahvo estos catos amiador s mayora ean respetuosos de 1 cutura romana y Ausionaron Las Costurmbres 10manas con Las propas. La anstocracia Jermans Comento a utikear como 3u idioma
e latin, que huego —modficado— 6o lugar a las lenguas romances.

(gesmancs)(~godes | (samanes |("Cartago |( jutos |("vikingos
vaigodos |[ostrogodos || Gakas || Mapana || Odoscro || Celas

Vista del ejemplo

ELIGE LA PALABRA PERDIDA: en este tipo de pregunta aparecen huecos con menus desplegables
dentro de un texto, donde se debe seleccionar la opcidn correcta. Para crear una pregunta del
tipo palabras faltantes hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para identificarla.
Este nombre no se muestra al estudiante.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”, teniendo en cuenta que hay que escribir [[1]], [[2]],
[[3]],... en el que se desea que vaya la respuesta.

4. Definir el “Estado de pregunta” entre Borrador y Listo.
5. Indicar la “Puntuacion por defecto” de la pregunta dentro de un cuestionario.

6. Se puede poner un texto en “Retroalimentacion general” que puede leer el estudiante una
vez finalizado el cuestionario.
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7. Se puede asignar un “Numero de ID” a cada pregunta, este debe ser distinto para cada unay
puede servir para identificarlas en el listado.

8. Escribir las “Opciones” que se necesiten, y a continuacion, se seleccionan los grupos a los que
pertenece las opciones. Cada grupo puede tener el nimero de opciones que se desee, pudiendo
ser correctas o no. La correcta siempre tiene que estar escrita en la eleccién correspondiente al
numero que aparece en el enunciado. Se pueden “Barajar” las opciones.

9. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al estudiante cada vez que conteste
a la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con varios
intentos”.

10. Pulsar “Guardar cambios”.

Progunts 1
Sin responde Entre los pueblos ¢ invasores encontramos a los ¢ |, dvididos ml : ln Ocaidente y los ¢ en Oriente. Los francos, suevos,
o burgundios, anglos, sajones, jutos, vandalos, frisones, alanos y $ |, constitulan el ¢ .
Purtin como
1,00 germanos
Los vandalos acrasaron las $ |, pasaron por ¢, sedirigieron al nor godos uistaron ¢ |, ydesde su puerto se dedicaron a la pirateria,
asolando e Mediterraneo, visigodos
Los ostrogodos detentaron el poder, con la asuncion de Teodorico el Grande, que matd a ostrogodos sigodos debieron retirarse de Italia, dirigiendose al ceste, a la Galia,

alamanes

estableciendo su gobierno en el sur de la region y en casi toda Hispania

Galias

Los francos se ubicaron en el norte de las Galias, adoptando la fe catolica tradicional, convirtiéndc " res del catolicismo.
panea
Los sajones, allados con los anglos y los ¢ |, se instalaron en Britania, con costumt Cartago 5 & las romanas.
Odoacro
Salvo estos casos aislados, la mayoria eran respetuosos de la cultura romana y fusionaron las cost con las propias. La aristocracia germana comenzo a utilizar como su idioma

tos
el latin, que luego —modificado— dio lugar a las lenguas romances.

Ceitas

Vikingos

Pregunta de seleccionar palabras faltantes
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